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BOROTHY SALVEAZA 0 SPERIETOARE

fragment din Vrdjitorul din Oz de Frank Baum

Aceasta este povestea lui Dorothy Gale, o fetitd care este smulsd de un ciclon
din Kansas, unde locuia. Fetita cilétoreste spre lumea coloratd si magicd a Térii lui Oz,
impreund cu Toto, cdtelul ei. Pe drum, ea intdineste o sperietoare de ciori férd creier,
un om de tabld fdrd inimd si un leu férd curaj. Impreund, acestia pornesc intr-o
cdldtorie spre Orasul de Smarald, pentru a cere ajutorul misteriosului si

atotputernicului Vrdjitor din Oz.

Cand Dorothy rdmase singuré, simti c& i se face foame, asa c3 se duse la dulap,
isi taie citeva felii de paine sile unse cu unt. Ti d&du si lui Toto s& m3nance si, luind o
galeata din raft, cobori spre paraias si umplu gileata cu ap3 limpede si strilucitoare.

Toto alergd printre copaci, |trdnd citre pasrile care zburau printre ramuri.
Dorothy se duse sa-l prinda si vazu niste fructe plicute atarnand pe crengi, asa c3 lui
si ea cateva, gdsind cd tocmai poamele ii lipsiserd ca si-si intregeascs gustarea de
dimineata.

Apoi se Tntoarse in casa si baura, atat ea, cat si Toto, o inghititura bun3 de ap3
proaspata si rece. Dupd aceea se pregiti pentru cilitoria spre Orasul de Smarald.

Nu mai avea decat inca o rochie, care se intdmplase s& fie curat3 si atarna
intr-un cui, in spatele patului. (...) Fetita se spal3 cu grija, imbric3 rochia curats si Isi
puse boneta de soare pe cap. Lud un cosulet, pe care il umplu cu paine din dulap si
puse deasupra un servet alb. Apoi se uitd in jos, la picioarele ei, si isi d3du seama cat
de vechiside purtatefi era ghetutele.

—De bund seama ca nu sunt bune pentru o ciltorie atat de lung3. Asa-i, Toto?1l
intreba fata pe catel.

Toto o privi dreptin fata, cu ochisorii lui negri, si dddu din coad3, ca sa-i arate ci
intelege despre ce e vorba.

In clipa aceea, Dorothy ziri pe mas3 pantofii de argint care apartinuser3
Vrajitoarei de la Rasarit.

—Ce bine ar fi dacd mi s-ar potrivi pantofii! Ar fi tocmai ce mi-ar trebui pentru o
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calatorie atat de lunga, fiindca acestia nu se pot strica.

Tsi desciltd ghetele vechi de piele si incercd pantofii de argint, care i se
potriveau de minune, de parca ar fi fost croiti special pentru ea. in sfarsit, isi anind
cosuletul de brat.

— Haide, Toto, trebuie s3 mergem pana in Orasul de Smarald si sa- intrebam pe
Marele Oz cum sa facem ca sd ne putem intoarce in Kansas.

Trase usa, incuie si puse cheia cu grija in buzunarul rochitei. Si astfel, cu Toto
pasind bucurosin urma ei, Dorothy pornila drum.

La fnceput, vizu mai multe intersectii naintea ei, dar, dupa putin timp, gasi
poteca pietruiti cu cardmizi galbene. O lud sprintena inainte. Pantofii de argint sunau
voios pe caldardmul galben, soarele strdlucea, pasérile ciripeau dulce, si Dorothy nici
nu se simtea atat de rdu precum v-atiimagina cd ar trebui sd se simtd o fetitd aruncata
din propria-i tard in mijlocul unuitinut strain.

Tn timp ce mergea, fu mirat3 sa vada cit de frumos era tinutul. Treceau pe langa
garduri curate, vopsite in albastru, si, dincolo de ele, vazu cdmpuri imbelsugate de
grane si de legume. Fira indoiald, altinezii erau gospodari buni, in stare sd scoata
recolte bogate.

Cand trecea prin dreptul unei case, oamenii ieseau s-o priveasca si se inclinau
respectuosi in fata ei, stiind c3 ea e fata care ii scdpase de vrdjitoarea cea rea si li
eliberase din robie. Casele altinezilor erau niste locuinte demodate, in formd de
sferd, cu acoperisul ca o cupold mare. Toate erau vopsite in albastru, fiindca, in
Tinutul de la R3sdrit, albastrul era culoarea preferata.

Spre seard, cand Dorothy se simti obositd dupa o zi de mers si se gandea la un
loc unde si-si petreacd noaptea, ajunse in dreptul unei case mai aratoase decat
celelalte. In fata ei, pe o pajiste verde, dansau barbati si femei. (...)

Oamenii o salutard pe Dorothy cu prietenie, o poftira la cind si o rugara sa
petreaca noapteacuei.(...)

Dorothy se bucurd de masa imbelsugatd, apoi se aseza pe o banca si privi la cei
care dansau. (...) Cand obosi privind, unul dintre altinezii bogati o poftiin casa, undefi
oferi o camera cu un pat mic. Asternutul era albastru, si Dorothy dormiin el un somn

adanc, pana dimineata, cu Toto incoldcit pe un covoras albastru, Ianga pat.
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Dimineata, isi lua mica gustare, privind un copilas altinez care se juca voios cu
Toto. 1l trigea de coadi, striga si radea intr-un fel care o inveselea foarte mult pe
Dorothy. Toto era, de altfel, o curiozitate pentru oamenii acestia, care nu mai
vazusera pana atunciun cdine.

— Cam cét de departe de aici se afld Orasul de Smarald? il intreba Dorothy pe
altinezul care o gazduia.

- Nu stiu, rdspunse acesta serios, deoarece nu am fost niciodata acolo. E mai
sanatos pentru oameni sa stea cat mai departe de vrijitorul Oz, care locuieste acolo.
Dar este un drum lung si o sa-ti trebuiascd mai multe zile sa ajungi acolo. Tinutul de
aici este bogat si placut, insd vei fi nevoita sa treci prin locuri aspre si primejdioase
inainte de a ajunge la sfarsitul cilatoriei tale.

Vorbele acestea o cam inspdimantara pe Dorothy, ins3 stia c§ numai Marele Oz
era in stare s-o ajute sd se intoarca in Kansas, asa cd, plind de curaj, se hot3ri si-si
continue cl3toria. Tsi lud rimas-bun de la prieteni si porni din nou pe ciriruia cu
caramizi galbene. Dupa ce mai umbla citiva kilometri, isi zise c3 ar fi bine s& facd un
popas, asa ca se aseza pe un gard de la marginea drumului. Dincolo de gard se
intindea un ogor mare de grau si, putin mai departe, z3ri o sperietoare de pasari
agezatd sus de tot, pe o prdjina, pentru ca pasarile sd nu se apropie de graul copt.

Dorothy fsi sprijini obrazul in palme si privi tinta si ginditoare la sperietoare.
Aceasta avea un cap mic, de sac, umplut cu paie, pe care erau desenati ochii, nasul si
gura, ce trebuiau sa infdtiseze un obraz. O paldrie veche, tuguiat3, albastrs, care
apartinuse candva unui altinez, fusese asezata pe acest crestet. Restul trupului era
imbracat in haine albastre, uzate si decolorate de soare, umplute si ele cu paie. In
picioare, sperietoarea avea niste ghete vechi, cu varfuri albastre, asa cum purtau toti
oamenii din tinut, si era inaltata cu capul deasupra graului cu ajutorul unui bat infipt
in spate.

in timp ce Dorothy se uita la fata atat de caraghios vopsitd, fu uimita s-o vada
facandu-i cu ochiul. La inceput crezu cd i se pare, pentru c3 acasd, in Kansas,
sperietorile nu faceau asa ceva. Dar iatd ca omul de paie dadu apoi prietenos din cap,
Dorothy saride pe gard sio lud spre el, in timp ce Toto alerga in jurul ei si litra.

—Buna ziua!fi spuse sperietoarea cu voce ragusita.
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2. Completeaza.
Tsi‘ descalta ..........c..ceoseurenn.. vechi de piele si incerca pantofii de

.......................... , care i se potriveau de minune, de parca ar fi fost croiti anume

pentru ea. n sfarsit, sianind ........cococevveerennes de brat.

—Haide, Toto, trebuie sa mergem pandaTn Orasul.......cccceceeeeveereveeenrennen. sisa-l
intrebamope.....cccccovviivrcerecrennnen. cum sa facem ca sa ne putemintoarce in Kansas.
3. Gasesteintext:

 enunturile care arata cu se simte Toto cu noul tovaras de drum. Subliniazi-le;
» fragmentul care arata ce ar putea sa puna in pericol sperietoarea. Incercuieste-I.

Imagineaza-ti ca pornesti in calatorie aldturi de Dorothy. Scrie un scurt text in care sa
descrii cum te simtiin locurile prin care ajunge fetita.

Inventeaza un cantecel pe care I-ar putea canta personajele pe drum, ca sa se mai
inveseleasca. Canta-l si tu cand ai nevoie s te simti mai bine.

11



